Année 2011
3ème  partie : exercice programmation 3D (3 points)

3.1) Expliquer les différences entre une animation en simple buffering et une animation en double buffering.

- Simple buffering : on utilise le même tampon pour afficher l’image n et produire/calculer l’image suivante n+1
- Double buffering : on utilise un tampon (tampon arrière) pour produire l’image n+1 pendant qu’un second tampon (tampon avant) est utilisé pour afficher l’image n. Quand l’image en cours de calcul dans le tampon arrière est terminée, on inverse les tampons

3.2) Soit le programme Open/GL suivant : 

void display(void)

{

   glLoadIdentity ();

   gluLookAt (0.0, 0.0, 4.0, 0.0, 0.0, 0.0, 0.0, 1.0, 0.0);

   glClear (GL_COLOR_BUFFER_BIT);

   glClear (GL_DEPTH_BUFFER_BIT);

   glutSwapBuffers();

}

Compléter le programme ci-dessus afin d’afficher le polygone de la figure ci-dessous. Le polygone doit être colorié en jaune sur un fond bleu.
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   glBegin(GL_QUADS);

      glVertex3f(0, 0, 0);

      glVertex3f(5, 0, 0);

      glVertex3f(5, 1, 0);

      glVertex3f(1, 2, 0);

   glEnd();

   glBegin(GL_QUADS);

      glVertex3f(1, 2, 0);

      glVertex3f(-1, 4, 0);

      glVertex3f(4, 4, 0);

      glVertex3f(5, 1, 0);

   glEnd();

3.3) Pour afficher un triangle avec OpenGL, il est possible d’utiliser, soit le programme numéro 1 suivant :

   glBegin(GL_POLYGON);

      glVertex3f(0, 0, 0);

      glVertex3f(0.5, 0, 0);

      glVertex3f(0.5, 0.5, 0);

   glEnd();

soit le programme numéro 2 suivant :

   glBegin(GL_TRIANGLES);

      glVertex3f(0, 0, 0);

      glVertex3f(1, 0, 0);

      glVertex3f(1, 1, 0);

   glEnd();

Ces deux programmes sont corrects mais il est préférable d’utiliser le programme 2. Dites pourquoi.

· Car il n’utilise pas de flottants mais des entiers : calculs plus rapides et plus précis

· Car on indique le type de polygone (triangle) : cela permet de calculer l’image plus rapidement car la carte graphique va utiliser des algorithmes optimisés pour les triangles 

